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：两朵花花瓣的颜色不断旋转着改变 

背    景：淡蓝色背景 

角    色：花蕊，花瓣 1、花瓣 2，叶子 1、叶子 2 
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  动脑想 

 在开始创作前我们要对整个作品做好规划。这个作品是要绘制两朵花，两朵花的设计除

了颜色和形状外，动作基本是一样的，所以先考虑其中的一朵怎样设计，然后变化一下设计

第二朵即可。第一朵花的设计是：花出现第一片花瓣，这片花瓣不消失，然后再出现第二片

花瓣，也不消失，以此类推，接着是第三、第四、第五片花瓣。这些花瓣的颜色各不相同，

但都围绕着同一个中心相继出现。我们可以通过画流程图的方式来整理思路，看需要用到哪

些脚本命令。  

 

流程图： 

 

：流程图能够帮助整理思路，知道怎么画流程图吗？ 

 符号 说明 符号 说明 

 起止框  判断框 

 输入输出框  处理框 

 

 

出现“花瓣” 

开始 

改变颜色 

旋转一定的角度 

菱形 圆角矩形 

平行 

四边形 
矩形 
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跟着做 

（一）、绘制背景 

 1、打开软件，在“多个背景”中选择新增背景“绘图”，出现“绘图编辑器”选择框，

用“填色桶”工具填色出一个底色。 

 

  

 

 2、绘图编辑器的功能比较简单，小朋友可以自己尝试摸索下其中按钮的功能。 

 

1.点击舞台 

3.  

2.点击“多个背景” 

1.  

3.点击“编辑” 

2.  

1.点击“填色工具” 

2.选取合适的颜色 

3.将鼠标 移动到舞台单击填充颜色 

4.点击“确定”背景颜色选择成功 

选择用什么样的填充方式填充颜色 
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（二）、绘制角色 

 1、删除掉原来的“角色 1”，绘制新角色。 

 

 2、选择合适的工具，为作品绘制 5 个新角色，分别为“花蕊”、 “花瓣 1”、 “花瓣 2”、 

“叶子 1”、“叶子 2”，然后将它们摆放到相应的位置上。注意啦，这里需要修改“花蕊”和

“花瓣”的旋转中心，待会花朵就会绕着我们设定的中心旋转了。 

 

  

绘图编辑器的功能

非常强大，这些角色你都

能用它画出来吗？“叶子

1”与“叶子 2”可以放

到背景里吗？ 

1.将鼠标移动到

“角色 1”，点击

右键，选择删除。 

2.将鼠标移动

此处，绘制新

角色。 

1.点击“造型” 

2.选择“绘图” 

5.点击“确定”完成制作 

  利用相同

的方法完成

其他角色 

4.移动十字标识来设定旋转中心 

3.用绘画工具画出花蕊的形状并

选择合适的颜色进行填充 
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（三）、脚本设计 

 1、接下来是我们的重要时刻——创作脚本了。我们只需把“语句模块”像搭积木一样

拖到相应的脚本区就行啦。这里我们先来完成第一朵花的脚本。当 被点击的时候，我们

设置花瓣能够不停地旋转。 

 

 

 

 2、完成后可以点击 查看效果。 

 

 

将相应的语句拖

曳到脚本区。 

花瓣有 5 片，旋转

一周是 360°，一片

花瓣要旋转 72° 

颜色特效使花蕊的

颜色不断变化，点

击“▼”，看看还有

哪些特殊效果 

“图章”能够使角

色被保留在舞台上 

 

选择模块 

数字变化莫测可使颜色改变速度

快慢 



本文档为本书第二稿，是为一些老师的迫切需要发布，请多提修改建议，谢谢！ 

 

看我的 

（一）、上面我们学会了制作一朵花的颜色旋转着改变的效果，那么怎样模仿做出类似效果

的第二朵花呢？ 

1、改变大小； 

2、改变花瓣形状； 

3、改变花瓣的复杂度，增加新角色“花蕊”。 

那么，每个角色的脚本要改变吗？第一朵花的花瓣是 5 片，旋转一周是 360°，一片花

瓣要旋转 72°。如果你设计的花有 8 个花瓣，那么一片花瓣要旋转多少度呢？ 

 

（二）、学会了上面的设计，如果请你设计一个旋转的彩色风车、水车、风扇，旋转的太阳

光芒，等等，该如何做呢？ 

 

 

作品设计： 

 

 

 

 

背    景： 

 

角    色： 


